
Projektbeschreibung 
Projekttage: 22.07. – 24.07.2026 

 

 
Projektziel:  

Aufbau eines KI Agentensystems, das selbständig für den Benutzer einfache Aufgaben 
übernimmt.  
Die Aufgaben werden gemeinsam festgelegt: z.B Emails beantworten,  Kalender pflegen, … was einem so 

einfällt. 

Technik: Node Red, JS, Python. Schnittstelle zu Openai/Chatgpt 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Planung der Aufgaben und Start Umsetzung/Entwicklung der Komponenten 

Do Umsetzung und anschließende Verknüpfung der Komponenten 

Fr Test, Training, Optimierung - Präsentation 

 
Präsentation: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Vorführung der Agenten 
 

 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: Programmierkenntnisse (z.B. Python, JS, C#) 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:   

Min. Teilnehmeranzahl: 6 Max. Teilnehmeranzahl: 10 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.):  - 

Betrag pro Teilnehmer:  - 

 
Ressourcen:   

 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …):  Raum D112 (KI-Labor) 

Projektname: Personal AI Agent  
Verantwortliche 
Lehrperson/en: 

Mertens 

Verantwortlicher Schüler:   Klasse:   
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