
Projektbeschreibung 
Projekttage: 22.07. – 24.07.2026 

 

 
Projektziel:  

2 Tage ohne Social Media und wenig Handy? Undenkbar! Oder doch?  
Wir wollen 2 Tage in einer Selbstversorgerhütte Zeit miteinander verbringen. Was tun wir? 

Kochen, Spielen, Sport, Kreativ werden und je nach Bedarf und Gruppe kann auch eine Aktivität stattfinden. 

Alles kann nichts muss – nur das Handy wird kaum benutzt. Wir werden Gesellschaftsspiele, Escape Spiele 

und Sportutensilien, wie Bälle oder Federball mitnehmen.  

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Später Vormittag: Anreise, Ankommen, Kennenlernen, Kochen, Spielen, Sport 

Do Ggf. gemeinsame Aktivität, Spielen, Sport, Kochen, Lagerfeuer (wenn möglich) 

Fr Kreativworkshop, Reflektion, Abreise gegen 12 Uhr 

 
Präsentation: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
 
Bilder für Social Media o.ä. 

 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: VortreWen am: 29.6. 18 Uhr per Teams 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Lust gemeinsam unterwegs zu sein, TT-Schläger,  

Min. Teilnehmeranzahl: 10 Max. Teilnehmeranzahl: 30 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.):  für Übernachtung und Essen (je nach TN-Zahl und Absprache) 

Betrag pro Teilnehmer:  50-100€ 

 
Ressourcen:   

 

nope 

Projektname: Online Detox – Leben im Moment 
Verantwortliche 
Lehrperson/en: 

Lucas Keßler 

Verantwortlicher Schüler:   Klasse:   


