
Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

 
Betriebswirtscha�liche Grundkenntnisse ver�efen und anwenden, nur für TG und BS Fachinforma�ker geeignet 

Planspiele liegen vor, können von den Teilnehmern ausgewählt werden 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi 
8:00-13:00 Uhr Auswahl der Planspiele (wenn nicht bereits am Vortreffen erledigt), ein bis zwei 

Spiele spielen 

Do 8:00-13:00 Uhr zwei Spiele spielen 

Fr 8:00-13:00 Uhr zwei Spiele spielen 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Fotos, Spielverlauf, Ergebnisse auf Schautafel 
 

 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: Betriebswirtscha�liche Grundkenntnisse 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  S��, Papier, Schere, Lineal, Taschenrechner 

Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: 30 

Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): 100 Euro 

Betrag pro Teilnehmer: - ____________________________________________________________  Euro 

Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …):  normaler Klassenraum mit der Möglichkeit, Gruppen�sche zu 

stellen 

Bedarf an technischer Ausrüstung: Beamer, Tafel 

Projektname: Betriebswirtscha�liche Planspiele 

Verantwortliche Lehrperson: Fj, Wr, Ws 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse: FI, TG 


