I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Storytelling — EP Teamaufgaben im Kontext (eventuell mit KI)
Verantwortliche Lehrperson: Jurgen Edinger
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:

Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Verschiedene erlebnispddagogische Teamaufgaben in eine ,fiktive Geschichte” integrieren.

Eine Art ,,Rollenspiel” fiir mehrere Teilnehmer

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Idee fiir ,Story” finden und passende Teamaufgaben gestalten.
Do Story entwickeln und passende Teamaufgaben dazu ausprobieren.
Er Story von ,,anderen Persomnen” spielen lassen

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Kurzsequenz einer Story ,spielen lassen®!

Teilnehmer:

Schiler oder Lehrer als Projektexperten: Steht noch nicht fest!

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt Kreativitat

zwingend notwendig sind: Lust Dinge auszuprobieren

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Lust eine ,,Story“ zu entwickeln

Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: | 40

Vorgesprach mit SuS am: Di 01.07. ab 15:00 Uhr
Kosten:
Erwartete Kosten (max.): keine Euro, bis zum (Datum)
Betrag pro Teilnehmer: keine Euro
Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Raum mit PC (C207) / Freiflache (TSG Platz)

Bedarf an technischer Ausristung: Material der HSS fiir EP-Veranstaltungen




