
Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

Die Stadt Wiesloch aus neuer Perspek�ve entdecken und den sinnvollen Einsatz von IT und KI im Alltag 
kennenzulernen. Am Ende sollen die SuS ein eigenes GeoCaching erstellt, getestet und dokumen�ert 
haben. 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Kennenlernen eines GeoCachings in der Nähe (Walldorf) / Brainstorming des eigenen 
GeoCachings für Wiesloch. 

Do Erstellung des eigenen GeoCachings, sowie abschließender Begehung der erstellten Route. 

Fr Dokumenta�on der Arbeitsschrite/ Präsenta�on  

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
PowerPoint oder (Werbe-)Flyer mit Infos zum eigenen GeoCaching. 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: 

Evtl. IT-/ KI-Kenntnisse (nicht zwingend 
erforderlich) 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  iPads 

Min. Teilnehmeranzahl: 15 Max. Teilnehmeranzahl: 30-40 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.):  ___________________________________________________________  Euro 

Betrag pro Teilnehmer:  max. 20 Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): PC-Raum 

Bedarf an technischer Ausrüstung: PCs / iPads 

Projektname: GeoCaching  

Verantwortliche Lehrperson: Aschauer, Butz, Grimme, Zilly 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  


