
Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

Die Stadt Wiesloch aus neuer Perspek�ve entdecken und den sinnvollen Einsatz von IT und KI im Alltag 
kennenzulernen. Am Ende sollen die SuS ein eigenes GeoCaching erstellt, getestet und dokumen�ert 
haben. 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Kennenlernen eines GeoCachings in der Nähe (Walldorf) / Brainstorming des eigenen 
GeoCachings für Wiesloch. 

Do Erstellung des eigenen GeoCachings, sowie abschließender Begehung der erstellten Route. 

Fr Dokumenta�on der Arbeitsschrite/ Präsenta�on  

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
PowerPoint oder (Werbe-)Flyer mit Infos zum eigenen GeoCaching. 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: 

Evtl. IT-/ KI-Kenntnisse (nicht zwingend 
erforderlich) 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  iPads 

Min. Teilnehmeranzahl: 15 Max. Teilnehmeranzahl: 30-40 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.):  ___________________________________________________________  Euro 

Betrag pro Teilnehmer:  max. 20 Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): PC-Raum 

Bedarf an technischer Ausrüstung: PCs / iPads 

Projektname: GeoCaching  

Verantwortliche Lehrperson: Aschauer, Butz, Grimme, Zilly 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

Gemeinsames Erlebnis und Persönlichkeitsbildung durch eine besondere Erfahrung  
Wissen über die Entstehung von Höhlen... Sensibilisierung für Natur- und Artenschutz  
  

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Anfahrt nach Bad Urach / Erste kurze Höhlentour / Zeltplatz einrichten / Grillen…  

Do Zelte abbauen / Höhlentour / Rückfahrt nach Wiesloch  

Fr Bilder tauschen / Reflexion / Bildershow erstellen  

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Bilder der Exkursion zeigen (Smartboard) 
 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:   

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: Körperliche Fitness, keine Platzangst ! 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Alte Kleider, Isomate, Schlafsack, evtl. Zelt 

Min. Teilnehmeranzahl: 5 Max. Teilnehmeranzahl: 14 

Vorgespräch mit SuS am:  Dienstag, den15. Juli um 9:25 in D213 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.):  ___________________________  Euro, bis zum  _________________ (Datum) 

Betrag pro Teilnehmer:     Essen und Trinken besorgt jeder selbst, für Zeltplatz ca. 20,-€ _________  Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …):  _____________________________________________________  

Bedarf an technischer Ausrüstung: Helme von der Schule (Kletermaterial) ________________________  

Projektname: Höhle – Exkursion mit Zeltübernachtung 

Verantwortliche Lehrperson: Mar�n Benz / Holger Ruhl 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projekttage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell 

auch eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das 
Projekt zu erhalten. 

 
Ein bekannter Song soll in fünf verschiedenen Styles neu erarbeitet und elektronisch produziert 

werden. 

 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Auswahl des Songs, Einführung in eine DAW 

Do Arbeit an den Styles 

Fr Arbeit an den Styles, Vorführung der Styles in der Aula 

 
Präsentation: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
 
 

 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: 

Spiel eines Musikinstrumentes (Keyboard, Bass, 
Gitarre, Schlagzeug) 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:   

Min. Teilnehmeranzahl: 4 Max. Teilnehmeranzahl: 6 - 8 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): abhängig von der Anzahl der Softwarelizenzen zwischen 420 - 560€ 

Betrag pro Teilnehmer:  den TN sollten keine Kosten entstehen 

 
Ressourcen:  Instrumente Schulband, 3-4 Laptops mit ext. Bildschirmen 

 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …):  Raum Schulband 

Projektname: Ein Song in 5 verschiedenen Styles 
Verantwortliche 
Lehrperson: 

Martin Dörr (HSS), Patrick Vetter (JPB) 

Verantwortlicher Schüler:  -  Klasse:  -  



Projektanmeldung 
Projekttage: 23.07. – 25.07.2025 

Bedarf an technischer Ausrüstung:  3-4 Laptops mit ext. Bildschirmen, Maus+Tastatur 



Projektanmeldung 
Projekttage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell 

auch eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das 
Projekt zu erhalten. 

 
Die SuS kennen verschiedene Techniken und Stile der Acrylmalerei und die Besonderheiten von 
Malen mit Acrylfarbe. Sie setzen eine eigene Idee in ein Acrylbild um. 
Bilder können zur Verschönerung des Schulgebäudes verwendet werden. 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Übungen zum Umgang mit dem Malmedium; Maltechniken, Ideenfindung 

Do 
Umsetzen eines eigenen Projekts mit Acrylfarbe; Einblicke in die Kunstgeschichte und 

politische Dimensionen von Kunst 

Fr Fertigstellung des Projekts, Vorbereitung der Präsentation / Ausstellung 

 
Präsentation: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
 
Ausstellung der Kunstwerke 

 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: Lust am kreativen Gestalten, Geduld 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Kleidung, die Farbflecke verträgt, Tablet 

Min. Teilnehmeranzahl: 4 Max. Teilnehmeranzahl: 15 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.):  _______________________________________________________________  Euro 

Betrag pro Teilnehmer:         10-20 Euro (je nach gewünschtem Maluntergrund) 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): Klassenraum mit 1 Tisch p.P. (= bestuhlt für 30 Personen)  

Bedarf an technischer Ausrüstung: Medienboard / Beamer, Wasserhahn 

Projektname: Acrylmalerei 

Verantwortliche Lehrperson: C. Dreier, B. Hilber 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

Verschiedene erlebnispädagogische Teamaufgaben in eine „fik�ve Geschichte“ integrieren. 
Eine Art „Rollenspiel“ für mehrere Teilnehmer 

 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Idee für „Story“ finden und passende Teamaufgaben gestalten. 

Do Story entwickeln und passende Teamaufgaben dazu ausprobieren. 

Fr Story von „anderen Persomnen“ spielen lassen 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Kurzsequenz einer Story „spielen lassen“! 
 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:  Steht noch nicht fest!  

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: 

Krea�vität 
Lust Dinge auszuprobieren 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Lust eine „Story“ zu entwickeln 

Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: 40 

Vorgespräch mit SuS am:  Di 01.07.  ab 15:00 Uhr 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): keine ______________________  Euro, bis zum  _________________ (Datum) 

Betrag pro Teilnehmer: keine ________________________________________________________  Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …):  Raum mit PC (C207)  / Freifläche (TSG Platz) _________________  

Bedarf an technischer Ausrüstung: Material der HSS für EP-Veranstaltungen _______________________  

Projektname: Storytelling – EP Teamaufgaben im Kontext (eventuell mit KI)  

Verantwortliche Lehrperson: Jürgen Edinger 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

 
Betriebswirtscha�liche Grundkenntnisse ver�efen und anwenden, nur für TG und BS Fachinforma�ker geeignet 

Planspiele liegen vor, können von den Teilnehmern ausgewählt werden 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi 
8:00-13:00 Uhr Auswahl der Planspiele (wenn nicht bereits am Vortreffen erledigt), ein bis zwei 

Spiele spielen 

Do 8:00-13:00 Uhr zwei Spiele spielen 

Fr 8:00-13:00 Uhr zwei Spiele spielen 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Fotos, Spielverlauf, Ergebnisse auf Schautafel 
 

 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: Betriebswirtscha�liche Grundkenntnisse 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  S��, Papier, Schere, Lineal, Taschenrechner 

Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: 30 

Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): 100 Euro 

Betrag pro Teilnehmer: - ____________________________________________________________  Euro 

Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …):  normaler Klassenraum mit der Möglichkeit, Gruppen�sche zu 

stellen 

Bedarf an technischer Ausrüstung: Beamer, Tafel 

Projektname: Betriebswirtscha�liche Planspiele 

Verantwortliche Lehrperson: Fj, Wr, Ws 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse: FI, TG 



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

Wir improvisieren. Wir folgen unseren Einfällen. Wir gestalten aus dem Augenblick.  
Wir erschaffen aus uns die Welt, wie sie uns gefällt.  
Wir erproben unsere Ausdrucksmöglichkeiten mit S�mme, Mimik, Körper. 
Wir haben eine bessere Basis für Referate und Präsenta�onen, für Vorstellungsgespräche und Dates. 
Wir haben Sicherheit gewonnen in der Ak�on vor anderen.  
Wir machen neue Erfahrungen der Kommunika�on und des Zusammenspiels in einer Gruppe. 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Spielerische Annäherungen: Ak�on und Reak�on; Angebote annehmen …  

Do Training der Ausdrucksmitel: S�mme, Mimik, Körper  

Fr Spielformen für die Bühne 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 

Ak�onen vor und mit dem Publikum 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:  Grötzinger 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: Jeder kann. Jeder darf.  

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  
 Bequeme Kleidung (zum Beispiel: Jogginghose, 

T-Shirt, flache Schuhe)  
 Neugier, Spielfreude 

Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: 20 

Vorgespräch mit SuS am:  Montag, 21.07.2025, 13:00, C 201 

 
Kosten: 
Erwartete Kosten (max.): 0 Euro, bis zum  (Datum) 
Betrag pro Teilnehmer: 0 Euro 
Ressourcen: 
Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): großes Klassenzimmer (gerne: C 201) 
Bedarf an technischer Ausrüstung: normale digitale Klassenzimmer-Ausstatung 

Projektname: Impro-Theater  

Verantwortliche Lehrperson: Grötzinger 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

 
Entabuisierung von psychischen Erkrankungen; Wissen über Risikofaktoren;  
Umgang mit Symptomen psychischer Erkrankungen, Kennenlernen von Unterstützungssystemen,  

Rolle als Angehöriger, Freund oder Partner; Kennenlernen von Therapieformen; Verbreitung und  

Relevanz in der Gesellscha� etc. 
 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi 
Defini�on von psychischen Erkrankungen, Relevanz bzw. Verbreitung in der Gesellscha� 

(historischer Vergleich), Ursachen und Risikofaktoren, Fallbeispiele / Erfahrungsberichte 

Do 
Rolle als Betroffener / Rolle als Angehöriger, Freund, Partner; Vorbeugung von psychischen 

Erkrankungen, Therapieformen und Unterstützungssysteme  

Fr Sicherung der Arbeitsergebnisse, Vorbereitung der Präsenta�on  

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Z.B. in Plaka�orm (Stellwand), evt. auch in digitaler Form (Reels mit Rollenspielen etc.)  

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: 

Bereitscha� zur ver�efenden Arbeit 
(Konzentra�onsfähigkeit) an einem 
wissenscha�lichen Thema, das heißt auch zur 
Lektüre von etwas ausführlicheren Texten 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Interesse am Thema 

Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: 25 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): wahrscheinlich keine Kosten  

Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): Klassenzimmer  

Bedarf an technischer Ausrüstung: Beamer oder Smartboard, Lautsprecher für Videobeiträge  

Projektname: 
Psychische Gesundheit – Vorbeugung von bzw. Umgang mit Angst, 
Depression, Sucht  

Verantwortliche Lehrperson: Haas / Taubi  

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 
eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

Ist Bitcoin das Geld der Zukun�? Wie funk�oniert Geld? Gesellscha�liche und poli�sche Bedeutung 
eines globalen, zensurresistenten, dezentralen Geldes im Gegensatz zum digitalen Euro oder Fiat-
Währungen soll disku�ert werden. 
Prak�sche Erfahrungen: Installa�on einer Bitcoin Fullnode. Evalua�on eines Solominers 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Lghtning als Bezahlsystem. Grundkonfigura�on einer Bitcoin Fullnode. 

Do 
Download der Blockchain / Solominer 

Eigenverwahrung und Eigenverantwortung 

Fr Resumée 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Fullnode 
WoS 

Solominer 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: Interesse. IT Grundkenntnisse 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Offenheit 

Min. Teilnehmeranzahl:  Max. Teilnehmeranzahl: 25 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): 500 ________________________________________________________  Euro 

Betrag pro Teilnehmer: 0 ___________________________________________________________  Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): 1 PC-Raum 

Bedarf an technischer Ausrüstung:  Internetzugang 

Projektname: A Peer-to-Peer Electronic Cash System 

Verantwortliche Lehrperson: Hartlieb / Heeger / Heitel 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

Einführung in die astronomische Arbeitsweise: Methoden der En�ernungsmessung und  
Planetenposi�onen. Besuch und Workshop am Haus der Astronomie am Königsstuhl zur Ver�e- 

fung. Konstruk�on und Bau einer großen Sonnenuhr an der Schule und kleine für Zuhause. 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi 
Vermessung des Schulgeländes mit astronomischen Methoden, Erklärung und Einsatz eines 

Newton-Teleskops, Op�k-Experimente zum Teleskop-Au�au mit Op�k-Kasten. 

Do 
Besuch am Haus der Astronomie. Workshop von 9:00 bis 12:00 Uhr. Thema: Posi�onen der 

Sterne, die wahre Sonnenzeit. 

Fr 
Theorie und Konstruk�on einer Sonnenuhr für die wahre Sonnenzeit am Schulzentrum Wiesloch. 

Teilnehmer können Papp-Sonnenuhren als Belegexemplar selber bauen. 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
 
Konstruierte große Sonnenuhr kann je nach Material eine Zeitlang oder dauerha� auf dem Schulhof 
stehen. 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:  Andreas Heisel 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: 

Physikunterricht der Mitelstufe. Kenntnisse der 
Trigonometrie (Oberstufe). 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:   

Min. Teilnehmeranzahl: 10 Max. Teilnehmeranzahl: 25 

Vorgespräch mit SuS am:  Noch offen (was ist da geplant?). 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): 70,- für Workshop Mindestgebühr, Materialkosten für große Sonnenuhr (Metall 

oder Holz?), Bastelbedarf (Pappe, Kleber) ? Euro, bis zum (noch zu klären) 

Betrag pro Teilnehmer: 7,- für jeden Teilnehmer des Workshops am Haus der Astronomie _______  Euro 

Projektname: Astronomie 

Verantwortliche Lehrperson: Andreas Heisel 

Verantwortlicher Schüler: Daniel Erlein Klasse: TG 12 



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): Physikraum am Mitwoch und Freitag, Schulhof am Freitag ______  

Bedarf an technischer Ausrüstung: Bau der Sonnenuhrteile ist noch mit Metallwerkstäte abzusprechen, 

ansonsten Baumarktmaterial; Experimen�erkästen der Physiksammlung ____________  



Projektanmeldung 
Projek�age: 23.07. – 25.07.2025 

 

 

Projektziel: Informa�on darüber, was am Ende des dri�en Projek�ags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 

erhalten. 

 

Beispiele für Impuls- oder Projekt- und Dokumenta�onsfragen: 
 

- Was würde passieren, wenn deutschlandweit der Strom ausfällt? 

- Warum wurden während des Kalten Krieges Bunker gebaut? 

- Welche Rolle spielt Energie in globalen Konflikten? 

- Wie können wir uns selbst auf einen No0all vorbereiten? 

- Was bedeutet ein „Worst-Case-Szenario“ für unsere Gesellscha5 für die RNK - Region? 

- Welche zivilen Schutzmaßnahmen gab es in der Vergangenheit und welche gibt es heute? 

- Warum wurden Schutzbunker gebaut und wie relevant sind sie heute noch oder wieder? 

- Welche Herausforderungen erwarten uns in der Zukun5 hinsichtlich Energie und Sicherheit? 

- Welche Rolle spielen kri�sche Infrastrukturen und die Industrie der Metropolregion in Krisenzeiten? 

- und weitere 

 
Projektverlauf: Skizzenha5e Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Besich�gung des Großkra�werkes Mannheim (GKM) Block 9 und Flusswärmepumpe 

Do 

Besich�gung Atombunker Mannheim und Rundgang oberirdisch zum Thema Albert Speer und 

städtebauliche Beeinflussung Mannheims durch Bunkerbauten im zweiten Weltkrieg. 

Fr Erstellen von Präsenta�onen, Dokumentarfilmen zum Thema Blackout & Fallout 

 
Präsenta"on: Wie könnte eine Präsenta�on (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 

 

Präsenta�on der Impuls- oder Projek0ragen + weitere. Von den SuS erstellte 

Dokumenta�onen, Interviews, Videobeiträge.  

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 

zwingend notwendig sind: 
Inhaber MAXX-Ticket oder Bahn Selbstzahler 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Smartphone, Tablet, Foto 

Min. Teilnehmeranzahl: 25 Max. Teilnehmeranzahl: 35 

 

 

Projektname: Blackout & Fallout: Was würde passieren, wenn es ernst wird? 

Verantwortliche Lehrperson: Ma�hias Huber + Mar"n Perner + weitere Lehrkra�/Aufsicht 

Verantwortlicher Schüler: ---- Klasse: ---- 



Projektanmeldung 
Projek�age: 23.07. – 25.07.2025 

 
 

Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): 

 Besich�gung GKM - Mannheim                   0 Euro 

 Besich�gung Atombunker Mannheim, 20 Euro pro Person ggf.  

 Kostenzuschuss pro Teilnehmenden durch HSS-Förderverein 

 

Betrag pro Teilnehmer: 

 Eintri= Bunker-Tour20Euro. 

 Fahrten nach Mannheim mit dem MAXX  Ticket oder Selbstzahler für An und Abfahrt 

(Bahnverbindung) 

 

Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …):  Freitag, Unterrichtsraum zum Erstellen von Projektpräsenta�onen, 

Interviews, Dokumentarfilmen 

Bedarf an technischer Ausrüstung:         Tablet, Smartphone, PC, Mediaboard  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

Durchlaufen von einem selbsterstellten Escape Raum. Wiederverwendbar für die Einführungstage. 
 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Vormitags: Was ist ein Escape Room? Rätsel-Arten kennenlernen. (Crashkurs) 
Nachmitags Besuch eines Escape-Rooms. 

Do In Gruppen werden Escape-Räume erstellt 

Fr Testen der Escape-Räume; Nachbesserung und Vorstellung der Räume 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Schüler und Schülerinnen können einzelne Rätsel oder den ganzen Escape Raum erleben. 
 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:  KEM; SI; MIG 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: - 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Interesse an Rätseln 

Min. Teilnehmeranzahl: 10 Max. Teilnehmeranzahl: 20 

Vorgespräch mit SuS am:   

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): 50 Euro 

Betrag pro Teilnehmer: 20 Euro, bis zum Freitag, den 20.06.2025 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): 2 benachbarte Klassenzimmer (A108 & A109, wenn möglich) 

Bedarf an technischer Ausrüstung: Stellwände, Modera�onskoffer 

Projektname: E³ - Escape Room Erleben und Erstellen 

Verantwortliche Lehrperson: 
Debora Kemm (KEM); Andreas Schirmer (SI); Thomas Migdalas 
(MIG) 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel:  
 
Du entwirfst mit  ultrahellen LED´s  ein LED – Muster auf einer schwarzen Plate mit Hilfe einer 
Fräsmaschine. Diese farbigen  Led´s werden mit ca. 100 verschiedenen Lichtsequenzen über einen 
Mikrocontroller sehr schnell angesteuert. 
Du bestückst die Pla�ne mit dem Controller. Das ganze wird in einen Bilderrahmen 25 x 25 gebaut 

Das ist ein ideales Geschenk für dich oder deine Liebsten,  da selbst gebaut und nicht gekau�. 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Planung und Herstellung des Lichtbildes 25 x 25 . Fräsarbeiten mit der Fräsmaschine. 

Do Bestückung der Pla�ne. Verdrahtung der LED´s.   Testung und Fehlersuche. 

Fr Einbau in den IKEA – Bilderrahmen 25 x 25. Schalter und Netzteilanschluss. Inbetriebnahme 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
 
Das fer�ge Projekt kann an die Wand gehängt werden. 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:  Hr. Konrad 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: keine 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  --- 

Min. Teilnehmeranzahl:    2 Max. Teilnehmeranzahl:    10 

Vorgespräch mit SuS am:  Dienstag: 01. Juni 2025     11:10 – 11:25  in  D215 

 
Kosten: 

Betrag pro Teilnehmer:            6.-  Euro für den IKEA – Bilderrahmen Sannahed   25 x 25  

 
Ressourcen: 

Raumbedarf:                                   Elektrowerkstat D215 

Projektname: LED – Lightshow mit IKEA - Bilderrahmen 

Verantwortliche Lehrperson: Hr.  Konrad 

Verantwortlicher Schüler:    



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel:  
Gescha�! Ihr habt einen Studienplatz an eurer Lieblingsuni ergatert. Jetzt heißt es von zu Hause 
ausziehen und das neue Leben planen. Ihr habt den BAföG-Höchstsatz zur Verfügung, werdet vom 
Staat unabhängig von Leistungen eurer Eltern gefördert.  
Viel Spaß dabei. Sucht euch eine Wohnung, macht einen Haushaltsplan, organisiert euer gesamtes 
Leben bereits jetzt. 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi  

Do  

Fr  

 
Präsenta�on:  
 
Am Ende soll es einen kleinen Film (PP nur mit Sprache) geben, indem darauf hingewiesen wird, worauf man bei 

der Planung achten sollte, welche Fallstricke drohen, etc. Das erste Mal alleine soll gut vorbereitet werden. 

Zudem sollen mindestens zwei Teilnehmer ihre konkrete Planung ausstellen. 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind:  

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Lust, sich auf die Idee einzulassen;  

Min. Teilnehmeranzahl:  Max. Teilnehmeranzahl: 12 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.):  ___________________________________________________________  Euro 

Betrag pro Teilnehmer:  ____________________________________________________________  Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): alle Schüler haben einen PC, ein Tablet o.ä.___________________  

Bedarf an technischer Ausrüstung:  ________________________________________________________  

Projektname: Studieren an meiner Lieblingsuni – mit BAföG-Höchstsatz 

Verantwortliche Lehrperson: Lapos 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projekttage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell 

auch eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das 
Projekt zu erhalten. 

Ziel dieses Projekts ist die Entwicklung einer benutzerfreundlichen Anwendung, die mithilfe der 
Python-Bibliothek Netmiko eine gra�ische Benutzerober�läche (GUI) bereitstellt, über die je nach 
gewähltem Ziel sowohl die Kon�iguration als auch das Monitoring von Routern und Switches 
durchgeführt werden kann. Die Anwendung soll Netzwerkadministratoren dabei unterstützen, 
häu�ige Verwaltungsaufgaben zentralisiert, automatisiert und sicher auszuführen. 

 
Projektverlauf:Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Einführung in Python, Bibliotheken und GUI 

Do 
Einführung in Netzwerktechnik mit Kon�iguration und Netmiko  

Realisierung eines Szenario 

Fr Demonstration und Präsentation 

 
Präsentation:Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Demonstration der Anwendung und technischer Hintergrund erklären 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:   

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: 

Programmiergrundkenntnisse (nicht 
notwendigerweise in Python) 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Interesse an Programmierung und 
Netzwerktechnik 

Min. Teilnehmeranzahl: 6 Max. Teilnehmeranzahl: 12 

Vorgespräch mit SuS am:   

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): 0,- Euro, bis zum  _______________ (Datum) 

Betrag pro Teilnehmer: 0,- Euro 

 
Ressourcen: 

Projektname: 
„Python meets Netzwerktechnik„ oder: Wie erkenne ich einen 
Cyberangriff und wehre ihn ab?“ 

Verantwortliche 
Lehrperson: 

Claudia Loff, Carina Haag 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projekttage: 23.07. – 25.07.2025 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): Cisco-Labor 

Bedarf an technischer Ausrüstung: Router, Switche und PCs/Notebooks 



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

 
Einsatz von KI als kleine Helfer für den Alltag (Sprach-, Gestensteuerung, KI-Assistenten) 

 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Grundlagen, Planung KI Gadgets 

Do Umsetzung 

Fr Umsetzung 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
 
 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:  Me 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: Erste Programmiererfahrung 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:   

Min. Teilnehmeranzahl: 5 Max. Teilnehmeranzahl: 10 

Vorgespräch mit SuS am:   

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.):  ___________________________  Euro, bis zum  _________________ (Datum) 

Betrag pro Teilnehmer:  ____________________________________________________________  Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): PC-Raum 

Bedarf an technischer Ausrüstung:  ________________________________________________________  

Projektname: KI Gadgets 

Verantwortliche Lehrperson: Me 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel:  
Eigene Murmelbahn bauen 
 

 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi 
Handwerkliche Fer�gkeiten kennen lernen und möglichst aneignen ������ 

Biegevorrichtungen herstellen und benutzen 

Do Drähte biegen und verlöten 

Fr Drähte biegen und verlöten 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Murmelbahnen ausstellen  
 

 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind:  

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Gute Laune und Spaß am Bauen und spielen  

Min. Teilnehmeranzahl:  Max. Teilnehmeranzahl: 16 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.):  Etwas Gas und Schweißdraht 

Betrag pro Teilnehmer:  den TN sollten keine Kosten entstehen 

 
Ressourcen:  Etwas Gas und Schweißdraht 

 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …):  Werkstat E116 und E117 

 

Projektname: Murmelbahn 

Verantwortliche Lehrperson: Rh 

Verantwortlicher Schüler:  -  Klasse:  -  



Projektanmeldung 
Projek�age: 23.07. – 25.07.2025 

 

 

Projektziel: Besuch zweier Museen in Heidelberg und Mannheim. Thema: Gruppen, die von der 

Gesellscha� ausgeschlossen werden, und wie die Kunst damit umgeht. 

 

 
Projektverlauf:  

Mi 
Besuch der NS-Ausstellung des Marchivums Mannheim 

Do 
Besuch und Führung in der Sammlung Prinzhorn, Heidelberg 

Fr 
Reflexion über Erfahrungen der Museumsbesuche und Erstellung einer Wandzeitung 

 
Präsenta"on:  

 

PPP mit Berichten und Fotos der Museumsbesuche. 

 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:   

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 

zwingend notwendig sind: 
 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:   

Min. Teilnehmeranzahl: 15 Max. Teilnehmeranzahl: 30 

Vorgespräch mit SuS am:   

 
Kosten: 

Betrag pro Teilnehmer: 5 Euro für Eintri7 & Führung im Marchivum, zusätzlich muss jeder SuS sich selbst 

um ein ÖPNV-Ticket kümmern 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): Klassenzimmer, am liebsten C201, am 25.7.25 

Bedarf an technischer Ausrüstung: -- 

Projektname: 
Museumsbesuche in Mannheim und Heidelberg (Geschichte und 

Kunst) 

Verantwortliche Lehrperson: Reinhardt, Maier 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: „Was hat das mit mir zu tun?“ stellt Fragen nach dem Wie und Warum an unsere eigene 
Geschichte, um ein Verständnis dafür zu entwickeln, dass unsere freiheitlich-demokra�sche 
Grundordnung nicht selbstverständlich ist, sondern stets gegen an�demokra�sche Tendenzen von uns 
allen verteidigt werden muss. 
Wir versetzen uns in verschiedene Rollen – auf der Grundlage eines Spielfilms – und schreiben aus den 
verschiedenen Rollenperspek�ven Texte. 
Projektverlauf:  

Mi Besuch der NS-Ausstellung des Marchivums Mannheim 

Do 

Anschauen eines Spielfilms, der in der NS-Zeit spielt (Recherche erfolgt noch); 

Verfassen krea�ver und fik�onaler Schreibprodukte (Briefe, Dialoge, Tagebucheinträge etc.) aus 

verschiedenen Perspek�ven 

Fr 
Fer�gstellung der Schreibprodukte 

Vorbereitung einer Präsenta�on über unsere gewonnenen Erkenntnisse 

 
Präsenta�on:  
PPP oder Stellwand mit Fotos des Museumsbesuches und Ausschniten der Schreibarbeiten der SuS. 
 

Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:  Rei/ MM 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: - 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Interesse an der Thema�k 

Min. Teilnehmeranzahl: 15 Max. Teilnehmeranzahl: 30 

Vorgespräch mit SuS am:  23.06.25 

 
Kosten: 

Betrag pro Teilnehmer: 5 Euro für Eintrit & Führung im Marchivum, zusätzlich muss jeder SuS sich selbst 

um ein ÖPNV-Ticket kümmern. 

Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): Klassenzimmer, am liebsten C201, am 24. / 25.07.25 

Bedarf an technischer Ausrüstung: -- 

Projektname: "Was hat das mit mir zu tun?" 

Verantwortliche Lehrperson: Rei, MM 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

 
Grundschrite und einfache Figuren in mehreren Standard- und Lateintänzen, z.B. Dicofox, Foxtrot, 
Rumba, Salsa…  
 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Grundschrite einfache Figuren 

Do Grundschrite einfache Figuren, kleine Choreografie  

Fr Übung und kleine Choreografie 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
 
Kurze Vorführung 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:   

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: -- 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  -- 

Min. Teilnehmeranzahl: Am besten gleich 
viele m und w Max. Teilnehmeranzahl:  

Vorgespräch mit SuS am:  -- 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): - __________________________  Euro, bis zum - ________________ (Datum) 

Betrag pro Teilnehmer:  ____________________________________________________________  Euro 

Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): 1/3 Turnhalle oder großer Klassenraum ______________________  

Bedarf an technischer Ausrüstung: -- _______________________________________________________  

Projektname: Let´s Dance 

Verantwortliche Lehrperson: Petra Reinicke, Lucas Keßler 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel:  
Die SuS erlernen die Golfschwung-Grundlagen,  Abschläge, verschiedene Arten von Golfschlägern und 
ihre Verwendung 
 

 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi 
Einführung in den Golfsport 
Adventure Golf im Anschluss daran können die Schüler (als Selbstzahler etwas Essen) 

Do 
Übungen auf dem Putting-Green, Pitching, Abschläge 
Adventure Golf im Anschluss daran können die Schüler (als Selbstzahler etwas Essen) 

Fr 
 Übungen auf dem Putting-Green, Pitching, Abschläge, Besichtigung der Anlage 
Adventure Golf im Anschluss daran werden die Schüler auf Kosten des Fördervereins zum Imbiss mit 
einem Getränk eingeladen 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Fotos 
 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:  Kris�ane Reisch 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: keine 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Bequeme Kleidung, evtl Verpflegung 
 

Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: 15 

Vorgespräch mit SuS am:   

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.):  ___________________________  Euro, bis zum  _________________ (Datum) 

Betrag pro Teilnehmer:     10,00 Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …):  _____________________________________________________  

Bedarf an technischer Ausrüstung:  ________________________________________________________  

Projektname: Einführung in den Golfsport 

Verantwortliche Lehrperson: Kris�ane Reisch 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

 
Roboter (Lego) sollen gegeneinander Fußball spielen, Steuerung über Gesten, Kamera, etc 

 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Installa�on, Programmierung (Micro Python, MQTT – Server, Einlernen der Gesten) 

Do Programmierung (Steuerung der Roboter anhand der Gesten) 

Fr Programmierung , Spiel und Vorstellung  (Op�mierung) 

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
 
Fußballspiel zweier Roboter Mannscha�en gegeneinander 

 
Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:  Lehrer s.o. 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: Python Kenntnisse 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Ehrgeiz zu Gewinnen �� 

Min. Teilnehmeranzahl: 4 Max. Teilnehmeranzahl: 14 

Vorgespräch mit SuS am:   

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.):  ___________________________  Euro, bis zum  _________________ (Datum) 

Betrag pro Teilnehmer:  ____________________________________________________________  Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): Zwei Computerräume, Foyer C-Gebäude _____________________  

Bedarf an technischer Ausrüstung: Legoroboter, Kameras ______________________________________  

Projektname: Legoroboter mir KI und Python 

Verantwortliche Lehrperson: Schlüter, König, Hickl, Lauer 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

Scannen von Wieslochs Sauermilchhaffe oder vergleichbaren. Vorstellung des digitalen begehbaren 
Modells 
 

 

 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi Scannen des Objektes und überspielen der Daten 

Do Erstellen des Modells und Nacharbeiten beim Scanobjekt.  

Fr Fer�gstellung und Veröffentlichung  

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
Virtueller Rundgang durch das Objekt. op. auch online. 
 

 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: PC Grundkenntnisse 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Lust auf Virtuelle Welten 

Min. Teilnehmeranzahl: 2 Max. Teilnehmeranzahl: 5 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): - __________________________________________________________  Euro 

Betrag pro Teilnehmer: - ____________________________________________________________  Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): Cisco Labor ____________________________________________  

Bedarf an technischer Ausrüstung: Scanner _________________________________________________  

Projektname: 3D Scan und Virtualisierung 

Verantwortliche Lehrperson:  

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: Information darüber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch 

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung über das Projekt zu 
erhalten. 

Fitness- und Sport-Apps sind eine beliebte Möglichkeit, Trainingsrou�nen zu strukturieren, Fortschrite 
zu verfolgen und mo�viert Sport zu treiben. Sie bieten Flexibilität und ermöglichen ein Training nach 
individuellen Vorlieben.  
Die Teilnehmer des Projektes sollen Einblicke erhalten, über die…. 
 

• Steuerung, Bewertung und Op�mierung von Bewegungsabläufen  
• Steuerung der Trainingsplanung zur Umsetzung von Trainingszielen 
• Auswertung von digitalem Feedback 

 
… mit Hilfe verschiedener Fitness- und Sport-Apps. 
 

 

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi  

Do  

Fr  

 
Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 

aussehen? 
 
 

 

 
Teilnehmende: 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: keine 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  Sportkleidung (erforderlich) , iPAD, Smartwatch 
o.ä. (op�onal) 

Min. Teilnehmeranzahl:  Max. Teilnehmeranzahl: 12 

 

Projektname: Fitness- und Sport-Apps im Vergleich 

Verantwortliche Lehrperson: Seiler 

Verantwortlicher Schüler:  Klasse:  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 

Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): 0 Euro 

Betrag pro Teilnehmer:     0 Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …): 1 Hallendritel KSH/ 2-3 Stunden Fitnessraum 

Bedarf an technischer Ausrüstung: Sta�v mit iPAD-Halterung  



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

 

 
Projektziel: 
Hast du Lust, die Welt ein kleines Stück besser zu machen? Dann sei dabei, wenn wir uns mit wich�gen 
Themen rund um „Nachhal�gkeit“ und „persönlichem Engagement“ beschä�igen. 
 
Angesichts zahlreicher Probleme in der Welt und der Gesellscha� (z.B. Umweltzerstörung, 
Klimaerwärmung, fehlender gesellscha�licher Zusammenhalt, …) werden wir ein Bewusstsein dafür 
bekommen, dass jeder Einzelne etwas tun kann, um die Welt zum Besseren zu verändern.  
 
Wir behandeln die folgenden Themen: 
 Bewusster Konsum und Kaufverhalten 
 Essen und Nahrungsmitelproduk�on (mit gemeinsamem Kochen leckerer vegetarischer 

Gerichte) 
 Persönliches Engagement im Alltag (mit Übungen zum Thema „Zivilcourage zeigen“) 
 Ehrenamtliches Engagement (mit einer Führung durch die Tafel in Wiesloch) 

 
Mach mit bei diesem Projekt, das nicht nur Spaß macht, sondern auch etwas bewirkt! 
 
Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe über den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts. 

Mi 

- Kennenlernen; Mo�va�on; Erwartungen 

- Thema: Konsum und Kaufverhalten 

o Welche Möglichkeiten gibt es, unser Konsumverhalten posi�v zu verändern? 

Beispiele: Kauf von Kleidung, Putzmiteln, Elektronik, Kosme�k, Reisen, … 

o Wir erstellen dazugehörige Info-Plakate, die wir im Schulhaus ausstellen 

o Wir disku�eren Filmclips und Dokumenta�onen zum Thema „Konsum“ 

Do 

- Thema: Essen und Nahrungsmittelproduktion 

o Welche globalen Auswirkungen hat die Nahrungsmitelproduk�on? 

Beispiele: Wasserverbrauch, Abholzung, Haltungsbedingungen von Tieren, … 

o Wir kochen und essen gemeinsam leckere vegetarische Gerichte 

Fr 

- Thema: Persönliches Engagement und Ehrenamt 

o Wie können wir uns auch persönlich im Alltag engagieren? 

o Wir besuchen die Tafel in Wiesloch und bekommen eine Führung mit der Tafel-

Gründerin Sonja Huth 

o Wir üben es, Zivilcourage zu zeigen (mit interak�ven Übungen & Rollenspielen) 

- Abschlussreflexion 

 

Projektname: Das „Mach die Welt ein bisschen besser!“-Projekt 

Verantwortliche Lehrperson: K. Tran 

Verantwortlicher Schüler: - Klasse: - 



Projektanmeldung 
Projektage: 23.07. – 25.07.2025 

Präsenta�on: Wie könnte eine Präsentation (Ergebnisse/Infos) für am Projekt nicht beteiligte Personen 
aussehen? 

 
Plakate auf Stellwänden 
 

Teilnehmer: 

Schüler oder Lehrer als Projektexperten:  - 

Spezielle Fähigkeiten, die für dieses Projekt 
zwingend notwendig sind: - 

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:  

- Tablet (falls vorhanden) 
- Schreib- und Malutensilien 
- Offenheit, sich auf ein Rollenspiel 

einzulassen 

Min. Teilnehmeranzahl: 6 Max. Teilnehmeranzahl: 20 

Vorgespräch mit SuS am:  - 

 
Kosten: 

Erwartete Kosten (max.): 0 Euro 

Betrag pro Teilnehmer: 0 Euro 

 
Ressourcen: 

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, …):  

- Während der drei Tage: ein Klassenraum (im C- oder D-Gebäudetrakt) 

- Donnerstag (24.7.): Raum mit Abzugshaube (z.B. Physikraum) oder mit unempfindlichem 

Rauchmelder für unsere Kochak�on  

Bedarf an technischer Ausrüstung:  

- 3 Stellwände zum Au�ängen der Plakate  
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