I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: GeoCaching

Verantwortliche Lehrperson: Aschauer, Butz, Grimme, Zilly

Verantwortlicher Schiiler: Klasse:

Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch
eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Die Stadt Wiesloch aus neuer Perspektive entdecken und den sinnvollen Einsatz von IT und Kl im Alltag

kennenzulernen. Am Ende sollen die SuS ein eigenes GeoCaching erstellt, getestet und dokumentiert
haben.

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

. Kennenlernen eines GeoCachings in der Nahe (Walldorf) / Brainstorming des eigenen
Mi . . .
GeoCachings fiir Wiesloch.
Do Erstellung des eigenen GeoCachings, sowie abschlieRender Begehung der erstellten Route.
Er Dokumentation der Arbeitsschritte/ Prasentation

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?
PowerPoint oder (Werbe-)Flyer mit Infos zum eigenen GeoCaching.

Teilnehmende:

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt Evtl. IT-/ KI-Kenntnisse (nicht zwingend
zwingend notwendig sind: erforderlich)
Das sollten die Teilnehmer mitbringen: iPads
Min. Teilnehmeranzahl: 15 Max. Teilnehmeranzahl: | 30-40
Kosten:
Erwartete Kosten (max.): Euro
Betrag pro Teilnehmer: max. 20 Euro
Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): PC-Raum

Bedarf an technischer Ausristung: PCs / iPads



I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Hohle — Exkursion mit Zeltlibernachtung
Verantwortliche Lehrperson: Martin Benz / Holger Ruhl
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Gemeinsames Erlebnis und Personlichkeitsbildung durch eine besondere Erfahrung

Wissen Uber die Entstehung von Hohlen... Sensibilisierung fiir Natur- und Artenschutz

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Anfahrt nach Bad Urach / Erste kurze Hohlentour / Zeltplatz einrichten / Grillen...
Do Zelte abbauen / Hohlentour / Riickfahrt nach Wiesloch
Er Bilder tauschen / Reflexion / Bildershow erstellen

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?
Bilder der Exkursion zeigen (Smartboard)

Teilnehmer:

Schiler oder Lehrer als Projektexperten:

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt

Ko liche Fi , keine Pl !
e MetE e STk orperliche Fitness, keine Platzangst

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Alte Kleider, Isomatte, Schlafsack, evtl. Zelt

Min. Teilnehmeranzahl: 5 Max. Teilnehmeranzahl: | 14

Vorgesprach mit SuS am: Dienstag, den15. Julium 9:25 in D213
Kosten:
Erwartete Kosten (max.): Euro, bis zum (Datum)
Betrag pro Teilnehmer: Essen und Trinken besorgt jeder selbst, fir Zeltplatz ca. 20,-€ Euro
Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...):

Bedarf an technischer Ausriistung: Helme von der Schule (Klettermaterial)




I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. - 25.07.2025

Hubert-S5ternberg-Schule

Projektname: Ein Song in 5 verschiedenen Styles
Verantwortliche
Martin Dorr (HSS), Patrick Vetter (JPB)
Lehrperson:
Verantwortlicher Schiiler: - Klasse: | -
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell

auch eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung iiber das
Projekt zu erhalten.

Ein bekannter Song soll in fiinf verschiedenen Styles neu erarbeitet und elektronisch produziert

werden.

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Auswahl des Songs, Einflihrung in eine DAW
Do Arbeit an den Styles
Fr Arbeit an den Styles, Vorfiihrung der Styles in der Aula

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen

aussehen?
Teilnehmende:
Spezielle Fahigkeiten, die fiir dieses Projekt Spiel eines Musikinstrumentes (Keyboard, Bass,
zwingend notwendig sind: Gitarre, Schlagzeug)

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:

Min. Teilnehmeranzahl: | 4 Max. Teilnehmeranzahl: 6-8

Kosten:
Erwartete Kosten (max.): abhdngig von der Anzahl der Softwarelizenzen zwischen 420 - 560€

Betrag pro Teilnehmer: den TN sollten keine Kosten entstehen

Ressourcen: Instrumente Schulband, 3-4 Laptops mit ext. Bildschirmen

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Raum Schulband
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Projekttage: 23.07. - 25.07.2025

Hubert-S5ternberg-Schule

Bedarf an technischer Ausriistung: 3-4 Laptops mit ext. Bildschirmen, Maus+Tastatur
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Projekttage: 23.07.-25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Acrylmalerei

Verantwortliche Lehrperson: | C. Dreier, B. Hilber

Verantwortlicher Schiiler: Klasse:

Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell
auch eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung Uber das
Projekt zu erhalten.

Die SuS kennen verschiedene Techniken und Stile der Acrylmalerei und die Besonderheiten von
Malen mit Acrylfarbe. Sie setzen eine eigene Idee in ein Acrylbild um.
Bilder kdnnen zur Verschonerung des Schulgebaudes verwendet werden.

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe Uber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Ubungen zum Umgang mit dem Malmedium; Maltechniken, Ideenfindung

Umsetzen eines eigenen Projekts mit Acrylfarbe; Einblicke in die Kunstgeschichte und
Do politische Dimensionen von Kunst
Fr Fertigstellung des Projekts, Vorbereitung der Prasentation / Ausstellung

Prasentation: Wie kénnte eine Prasentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Ausstellung der Kunstwerke

Teilnehmende:

Spezielle Fahigkeiten, die fur dieses Projekt

. .. Lust am kreativen Gestalten, Geduld
zwingend notwendig sind:

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Kleidung, die Farbflecke vertragt, Tablet
Min. Teilnehmeranzahl: | 4 Max. Teilnehmeranzahl: | 15
Kosten:
Erwartete Kosten (max.): Euro
Betrag pro Teilnehmer: 10-20 Euro (je nach gewunschtem Maluntergrund)
Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Klassenraum mit 1 Tisch p.P. (= bestuhlt fur 30 Personen)

Bedarf an technischer Ausrustung: Medienboard / Beamer, Wasserhahn



I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Storytelling — EP Teamaufgaben im Kontext (eventuell mit KI)
Verantwortliche Lehrperson: Jurgen Edinger
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:

Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Verschiedene erlebnispddagogische Teamaufgaben in eine ,fiktive Geschichte” integrieren.

Eine Art ,,Rollenspiel” fiir mehrere Teilnehmer

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Idee fiir ,Story” finden und passende Teamaufgaben gestalten.
Do Story entwickeln und passende Teamaufgaben dazu ausprobieren.
Er Story von ,,anderen Persomnen” spielen lassen

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Kurzsequenz einer Story ,spielen lassen®!

Teilnehmer:

Schiler oder Lehrer als Projektexperten: Steht noch nicht fest!

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt Kreativitat

zwingend notwendig sind: Lust Dinge auszuprobieren

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Lust eine ,,Story“ zu entwickeln

Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: | 40

Vorgesprach mit SuS am: Di 01.07. ab 15:00 Uhr
Kosten:
Erwartete Kosten (max.): keine Euro, bis zum (Datum)
Betrag pro Teilnehmer: keine Euro
Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Raum mit PC (C207) / Freiflache (TSG Platz)

Bedarf an technischer Ausristung: Material der HSS fiir EP-Veranstaltungen
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Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Betriebswirtschaftliche Planspiele

Verantwortliche Lehrperson: Fj, Wr, Ws

Verantwortlicher Schiiler: Klasse: FI, TG
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Betriebswirtschaftliche Grundkenntnisse vertiefen und anwenden, nur fiir TG und BS Fachinformatiker geeignet

Planspiele liegen vor, kdnnen von den Teilnehmern ausgewahlt werden

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

8:00-13:00 Uhr Auswahl der Planspiele (wenn nicht bereits am Vortreffen erledigt), ein bis zwei
Mi . .

Spiele spielen
Do 8:00-13:00 Uhr zwei Spiele spielen
Er 8:00-13:00 Uhr zwei Spiele spielen

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?
Fotos, Spielverlauf, Ergebnisse auf Schautafel

Teilnehmende:

Spezielle Fahigkeiten, die fur dieses Projekt

. L Betriebswirtschaftliche Grundkenntnisse
zwingend notwendig sind:

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Stift, Papier, Schere, Lineal, Taschenrechner
Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: 30
Kosten:

Erwartete Kosten (max.): 100 Euro

Betrag pro Teilnehmer: - Euro

Ressourcen:
Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): normaler Klassenraum mit der Moglichkeit, Gruppentische zu
stellen

Bedarf an technischer Ausriistung: Beamer, Tafel
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Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Impro-Theater
Verantwortliche Lehrperson: Grotzinger
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Wir improvisieren. Wir folgen unseren Einfédllen. Wir gestalten aus dem Augenblick.

Wir erschaffen aus uns die Welt, wie sie uns gefallt.

Wir erproben unsere Ausdrucksmoglichkeiten mit Stimme, Mimik, Kérper.

Wir haben eine bessere Basis fiir Referate und Prasentationen, fiir Vorstellungsgesprache und Dates.
Wir haben Sicherheit gewonnen in der Aktion vor anderen.

Wir machen neue Erfahrungen der Kommunikation und des Zusammenspiels in einer Gruppe.

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Spielerische Anndherungen: Aktion und Reaktion; Angebote annehmen ...

Do Training der Ausdrucksmittel: Stimme, Mimik, Kérper

Fr Spielformen fir die Blihne

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Aktionen vor und mit dem Publikum

Teilnehmer:

Schiler oder Lehrer als Projektexperten: Grotzinger

Spezielle Fahigkeiten, die fur dieses Projekt

) L Jeder kann. Jeder darf.
zwingend notwendig sind:

=  Bequeme Kleidung (zum Beispiel: Jogginghose,
Das sollten die Teilnehmer mitbringen: T-Shirt, flache Schuhe)
= Neugier, Spielfreude

Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: | 20
Vorgesprach mit SuS am: Montag, 21.07.2025, 13:00, C 201
Kosten:
Erwartete Kosten (max.): O Euro, bis zum (Datum)

Betrag pro Teilnehmer: 0 Euro

Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): groBes Klassenzimmer (gerne: C 201)
Bedarf an technischer Ausriistung: normale digitale Klassenzimmer-Ausstattung



S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

. Psychische Gesundheit — Vorbeugung von bzw. Umgang mit Angst,
Projektname: .
Depression, Sucht
Verantwortliche Lehrperson: Haas / Taubi
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Enttabuisierung von psychischen Erkrankungen; Wissen tber Risikofaktoren;
Umgang mit Symptomen psychischer Erkrankungen, Kennenlernen von Unterstiitzungssystemen,

Rolle als Angehdriger, Freund oder Partner; Kennenlernen von Therapieformen; Verbreitung und

Relevanz in der Gesellschaft etc.

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Definition von psychischen Erkrankungen, Relevanz bzw. Verbreitung in der Gesellschaft
Mi (historischer Vergleich), Ursachen und Risikofaktoren, Fallbeispiele / Erfahrungsberichte

Rolle als Betroffener / Rolle als Angehdériger, Freund, Partner; Vorbeugung von psychischen
Do Erkrankungen, Therapieformen und Unterstiitzungssysteme
Er Sicherung der Arbeitsergebnisse, Vorbereitung der Prasentation

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?
Z.B. in Plakatform (Stellwand), evt. auch in digitaler Form (Reels mit Rollenspielen etc.)

Teilnehmende:

Bereitschaft zur vertiefenden Arbeit

Spezielle Fahigkeiten, die fur dieses Projekt (Konzentrationsfahigkeit) an einem
zwingend notwendig sind: wissenschaftlichen Thema, das heit auch zur
Lektlire von etwas ausfiihrlicheren Texten
Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Interesse am Thema
Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: 25
Kosten:

Erwartete Kosten (max.): wahrscheinlich keine Kosten
Ressourcen:
Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Klassenzimmer

Bedarf an technischer Ausristung: Beamer oder Smartboard, Lautsprecher fiir Videobeitrage



I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: A Peer-to-Peer Electronic Cash System
Verantwortliche Lehrperson: Hartlieb / Heeger / Heitel
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.
Ist Bitcoin das Geld der Zukunft? Wie funktioniert Geld? Gesellschaftliche und politische Bedeutung
eines globalen, zensurresistenten, dezentralen Geldes im Gegensatz zum digitalen Euro oder Fiat-
Wahrungen soll diskutiert werden.
Praktische Erfahrungen: Installation einer Bitcoin Fullnode. Evaluation eines Solominers

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Lghtning als Bezahlsystem. Grundkonfiguration einer Bitcoin Fullnode.
Download der Blockchain / Solominer

Do Eigenverwahrung und Eigenverantwortung

Fr Resumée

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Fullnode
WoS

Solominer

Teilnehmende:

Spezielle Fahigkeiten, die fur dieses Projekt

. L Interesse. IT Grundkenntnisse
zwingend notwendig sind:

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Offenheit

Min. Teilnehmeranzahl: Max. Teilnehmeranzahl: 25

Kosten:

Erwartete Kosten (max.): 500 Euro

Betrag pro Teilnehmer: 0 Euro

Ressourcen:
Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): 1 PC-Raum

Bedarf an technischer Ausristung: Internetzugang
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Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Astronomie

Verantwortliche Lehrperson: Andreas Heisel

Verantwortlicher Schiiler: Daniel Erlein Klasse: TG 12
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Einflhrung in die astronomische Arbeitsweise: Methoden der Entfernungsmessung und

Planetenpositionen. Besuch und Workshop am Haus der Astronomie am Konigsstuhl zur Vertie-

fung. Konstruktion und Bau einer grofen Sonnenuhr an der Schule und kleine fir Zuhause.

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Vermessung des Schulgelandes mit astronomischen Methoden, Erkldarung und Einsatz eines
Mi Newton-Teleskops, Optik-Experimente zum Teleskop-Aufbau mit Optik-Kasten.

Besuch am Haus der Astronomie. Workshop von 9:00 bis 12:00 Uhr. Thema: Positionen der
= Sterne, die wahre Sonnenzeit.

Theorie und Konstruktion einer Sonnenuhr fiir die wahre Sonnenzeit am Schulzentrum Wiesloch.
Fr Teilnehmer kédnnen Papp-Sonnenuhren als Belegexemplar selber bauen.

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Konstruierte groBe Sonnenuhr kann je nach Material eine Zeitlang oder dauerhaft auf dem Schulhof
stehen.

Teilnehmer:
Schiiler oder Lehrer als Projektexperten: Andreas Heisel
Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt Physikunterricht der Mittelstufe. Kenntnisse der
zwingend notwendig sind: Trigonometrie (Oberstufe).

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:

Min. Teilnehmeranzahl: 10 Max. Teilnehmeranzahl: | 25
Vorgesprach mit SuS am: Noch offen (was ist da geplant?).
Kosten:

Erwartete Kosten (max.): 70,- fir Workshop Mindestgebiihr, Materialkosten fiir groBe Sonnenuhr (Metall
oder Holz?), Bastelbedarf (Pappe, Kleber) ? Euro, bis zum (noch zu kldren)

Betrag pro Teilnehmer: 7,- fir jeden Teilnehmer des Workshops am Haus der Astronomie Euro
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Projekttage: 23.07. — 25.07.2025
Hubert-Sternberg-Schule

Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Physikraum am Mittwoch und Freitag, Schulhof am Freitag
Bedarf an technischer Ausriistung: Bau der Sonnenuhrteile ist noch mit Metallwerkstatte abzusprechen,

ansonsten Baumarktmaterial; Experimentierkdasten der Physiksammlung




S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Blackout & Fallout: Was wiirde passieren, wenn es ernst wird?

Verantwortliche Lehrperson: Matthias Huber + Martin Perner + weitere Lehrkraft/Aufsicht

Verantwortlicher Schiiler: - Klasse: -
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Beispiele fiir Impuls- oder Projekt- und Dokumentationsfragen:

- Was wiirde passieren, wenn deutschlandweit der Strom ausfdllt?

- Warum wurden wéhrend des Kalten Krieges Bunker gebaut?

- Welche Rolle spielt Energie in globalen Konflikten?

- Wie kénnen wir uns selbst auf einen Notfall vorbereiten?

- Was bedeutet ein ,,Worst-Case-Szenario” fiir unsere Gesellschaft fiir die RNK - Region?

- Welche zivilen Schutzmafinahmen gab es in der Vergangenheit und welche gibt es heute?

- Warum wurden Schutzbunker gebaut und wie relevant sind sie heute noch oder wieder?

- Welche Herausforderungen erwarten uns in der Zukunft hinsichtlich Energie und Sicherheit?

- Welche Rolle spielen kritische Infrastrukturen und die Industrie der Metropolregion in Krisenzeiten?
- und weitere

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi | Besichtigung des GroRkraftwerkes Mannheim (GKM) Block 9 und Flusswarmepumpe

Besichtigung Atombunker Mannheim und Rundgang oberirdisch zum Thema Albert Speer und

Do stadtebauliche Beeinflussung Mannheims durch Bunkerbauten im zweiten Weltkrieg.

Fr | Erstellen von Prasentationen, Dokumentarfilmen zum Thema Blackout & Fallout

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Préisentation der Impuls- oder Projektfragen + weitere. Von den Sus erstellte
Dokumentationen, Interviews, Videobeitrdge.

Teilnehmende:

Spezielle Fahigkeiten, die fur dieses Projekt

. L Inhaber MAXX-Ticket oder Bahn Selbstzahler
zwingend notwendig sind:

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Smartphone, Tablet, Foto

Min. Teilnehmeranzahl: 25 Max. Teilnehmeranzahl: 35
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Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Kosten:
Erwartete Kosten (max.):
e Besichtigung GKM - Mannheim 0 Euro
e Besichtigung Atombunker Mannheim, 20 Euro pro Person ggf.

e Kostenzuschuss pro Teilnehmenden durch HSS-Férderverein

Betrag pro Teilnehmer:
e Eintritt Bunker-Tour20Euro.

e Fahrten nach Mannheim mit dem MAXX Ticket oder Selbstzahler fiir An und Abfahrt
(Bahnverbindung)

Ressourcen:
Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Freitag, Unterrichtsraum zum Erstellen von Projektprésentationen,
Interviews, Dokumentarfilmen

Bedarf an technischer Ausristung: Tablet, Smartphone, PC, Mediaboard
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Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: E3 - Escape Room Erleben und Erstellen
. Debora Kemm (KEM); Andreas Schirmer (SI); Thomas Migdalas
Verantwortliche Lehrperson:
(MIG)
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Durchlaufen von einem selbsterstellten Escape Raum. Wiederverwendbar fiir die Einfiihrungstage.

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Vormittags: Was ist ein Escape Room? Ratsel-Arten kennenlernen. (Crashkurs)
Nachmittags Besuch eines Escape-Rooms.

Do In Gruppen werden Escape-Raume erstellt

Fr Testen der Escape-Raume; Nachbesserung und Vorstellung der Raume

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Schiler und Schilerinnen kénnen einzelne Ratsel oder den ganzen Escape Raum erleben.

Teilnehmer:

Schiiler oder Lehrer als Projektexperten: KEM; SI; MIG

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt
zwingend notwendig sind:

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Interesse an Ratseln

Min. Teilnehmeranzahl: 10 Max. Teilnehmeranzahl: 20

Vorgesprach mit SuS am:

Kosten:
Erwartete Kosten (max.): 50 Euro

Betrag pro Teilnehmer: 20 Euro, bis zum Freitag, den 20.06.2025

Ressourcen:
Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): 2 benachbarte Klassenzimmer (A108 & A109, wenn moglich)

Bedarf an technischer Ausriistung: Stellwande, Moderationskoffer



I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: LED — Lightshow mit IKEA - Bilderrahmen

Verantwortliche Lehrperson: Hr. Konrad

Verantwortlicher Schiiler:

Projektziel:

Du entwirfst mit ultrahellen LED’s ein LED — Muster auf einer schwarzen Platte mit Hilfe einer
Frasmaschine. Diese farbigen Led’s werden mit ca. 100 verschiedenen Lichtsequenzen Ulber einen
Mikrocontroller sehr schnell angesteuert.

Du bestiickst die Platine mit dem Controller. Das ganze wird in einen Bilderrahmen 25 x 25 gebaut

Das ist ein ideales Geschenk fiir dich oder deine Liebsten, da selbst gebaut und nicht gekauft.

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Planung und Herstellung des Lichtbildes 25 x 25 . Frasarbeiten mit der Frasmaschine.
Do Bestlickung der Platine. Verdrahtung der LED’s. Testung und Fehlersuche.
Er Einbau in den IKEA — Bilderrahmen 25 x 25. Schalter und Netzteilanschluss. Inbetriebnahme

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Das fertige Projekt kann an die Wand gehangt werden.

Teilnehmer:
Schiiler oder Lehrer als Projektexperten: Hr. Konrad
Spezielle Fahigkeiten, die fur dieses Projekt .
zwingend notwendig sind: keine
Das sollten die Teilnehmer mitbringen: -
Min. Teilnehmeranzahl: 2 Max. Teilnehmeranzahl: 10
Vorgesprach mit SuS am: Dienstag: 01. Juni 2025 11:10-11:25 in D215
Kosten:
Betrag pro Teilnehmer: 6.- Euro fur den IKEA — Bilderrahmen Sannahed 25 x 25
Ressourcen:

Raumbedarf: Elektrowerkstatt D215



S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Studieren an meiner Lieblingsuni — mit BAf6G-Hochstsatz

Verantwortliche Lehrperson: Lapos

Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel:

Geschafft! Ihr habt einen Studienplatz an eurer Lieblingsuni ergattert. Jetzt heiflft es von zu Hause
ausziehen und das neue Leben planen. Ihr habt den BAf6G-Hochstsatz zur Verfligung, werdet vom
Staat unabhangig von Leistungen eurer Eltern gefordert.

Viel Spald dabei. Sucht euch eine Wohnung, macht einen Haushaltsplan, organisiert euer gesamtes
Leben bereits jetzt.

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi

Do

Fr

Prasentation:

Am Ende soll es einen kleinen Film (PP nur mit Sprache) geben, indem darauf hingewiesen wird, worauf man bei

der Planung achten sollte, welche Fallstricke drohen, etc. Das erste Mal alleine soll gut vorbereitet werden.

Zudem sollen mindestens zwei Teilnehmer ihre konkrete Planung ausstellen.

Teilnehmende:

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt
zwingend notwendig sind:

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Lust, sich auf die Idee einzulassen;

12

Min. Teilnehmeranzahl: Max. Teilnehmeranzahl:

Kosten:

Erwartete Kosten (max.): Euro

Betrag pro Teilnehmer: Euro

Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): alle Schiiler haben einen PC, ein Tablet 0.3.

Bedarf an technischer Ausriistung:




I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. - 25.07.2025

Hubert-S5ternberg-Schule

. »Python meets Netzwerktechnik, oder: Wie erkenne ich einen
Projektname: ) ) B
Cyberangriff und wehre ihn ab?
Verantwortliche
Claudia Loff, Carina Haag
Lehrperson:
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel: Information dartiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell

auch eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung iiber das
Projekt zu erhalten.
Ziel dieses Projekts ist die Entwicklung einer benutzerfreundlichen Anwendung, die mithilfe der
Python-Bibliothek Netmiko eine grafische Benutzeroberflache (GUI) bereitstellt, iiber die je nach
gewdhltem Ziel sowohl die Konfiguration als auch das Monitoring von Routern und Switches
durchgefiihrt werden kann. Die Anwendung soll Netzwerkadministratoren dabei unterstiitzen,
haufige Verwaltungsaufgaben zentralisiert, automatisiert und sicher auszufiihren.

Projektverlauf:Skizzenhafte Angabe tiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi | Einfithrung in Python, Bibliotheken und GUI

Einflihrung in Netzwerktechnik mit Konfiguration und Netmiko

Do .. . .
Realisierung eines Szenario

Fr Demonstration und Prasentation

Prasentation:Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?
Demonstration der Anwendung und technischer Hintergrund erklaren

Teilnehmer:

Schiiler oder Lehrer als Projektexperten:

Spezielle Fahigkeiten, die fiir dieses Projekt Programmiergrundkenntnisse (nicht
zwingend notwendig sind: notwendigerweise in Python)

. . e Interesse an Programmierung und
Das sollten die Teilnehmer mitbringen: & &

Netzwerktechnik
Min. Teilnehmeranzahl: | 6 Max. Teilnehmeranzahl: | 12
Vorgesprach mit SuS am:
Kosten:
Erwartete Kosten (max.): 0,- Euro, bis zum (Datum)

Betrag pro Teilnehmer: 0,- Euro

Ressourcen:



I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. - 25.07.2025

Hubert-S5ternberg-Schule

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Cisco-Labor

Bedarf an technischer Ausriistung: Router, Switche und PCs/Notebooks



I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: KI Gadgets
Verantwortliche Lehrperson: Me
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Einsatz von Kl als kleine Helfer fiir den Alltag (Sprach-, Gestensteuerung, KI-Assistenten)

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Grundlagen, Planung KI Gadgets
Do Umsetzung
Fr Umsetzung

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Teilnehmer:

Schiler oder Lehrer als Projektexperten: Me

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt

Erste P i fah
zwingend notwendig sind: ste Frogrammierertahrung

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:

Min. Teilnehmeranzahl: 5 Max. Teilnehmeranzahl: 10

Vorgesprach mit SuS am:

Kosten:

Erwartete Kosten (max.): Euro, bis zum (Datum)
Betrag pro Teilnehmer: Euro
Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): PC-Raum

Bedarf an technischer Ausriistung:
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Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Murmelbahn

Verantwortliche Lehrperson: Rh

Verantwortlicher Schiiler: - Klasse: -
Projektziel:

Eigene Murmelbahn bauen

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Handwerkliche Fertigkeiten kennen lernen und maoglichst aneignen &5
Mi Biegevorrichtungen herstellen und benutzen
Do Drahte biegen und verl6ten
Er Drahte biegen und verlten

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?
Murmelbahnen ausstellen

Teilnehmende:

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt
zwingend notwendig sind:

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Gute Laune und Spall am Bauen und spielen
Min. Teilnehmeranzahl: Max. Teilnehmeranzahl: 16
Kosten:

Erwartete Kosten (max.): Etwas Gas und SchweilRdraht

Betrag pro Teilnehmer: den TN sollten keine Kosten entstehen

Ressourcen: Etwas Gas und SchweiRdraht

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Werkstatt E116 und E117




H S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

i Museumsbesuche in Mannheim und Heidelberg (Geschichte und
Projektname:
Kunst)
Verantwortliche Lehrperson: Reinhardt, Maier
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:

Projektziel: Besuch zweier Museen in Heidelberg und Mannheim. Thema: Gruppen, die von der
Gesellschaft ausgeschlossen werden, und wie die Kunst damit umgeht.

Projektverlauf:

Mi Besuch der NS-Ausstellung des Marchivums Mannheim

Do Besuch und Fiihrung in der Sammlung Prinzhorn, Heidelberg

Er Reflexion Uber Erfahrungen der Museumsbesuche und Erstellung einer Wandzeitung
Prasentation:

PPP mit Berichten und Fotos der Museumsbesuche.

Teilnehmer:

Schiler oder Lehrer als Projektexperten:

Spezielle Fahigkeiten, die fur dieses Projekt
zwingend notwendig sind:

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:

Min. Teilnehmeranzahl: 15 Max. Teilnehmeranzahl: 30

Vorgesprach mit SuS am:

Kosten:
Betrag pro Teilnehmer: 5 Euro flr Eintritt & Fihrung im Marchivum, zusatzlich muss jeder SusS sich selbst

um ein OPNV-Ticket kimmern

Ressourcen:
Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Klassenzimmer, am liebsten C201, am 25.7.25

Bedarf an technischer Ausriistung: --



I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: "Was hat das mit mir zu tun?"
Verantwortliche Lehrperson: Rei, MM
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:

Projektziel: ,Was hat das mit mir zu tun?“ stellt Fragen nach dem Wie und Warum an unsere eigene
Geschichte, um ein Verstandnis dafiir zu entwickeln, dass unsere freiheitlich-demokratische
Grundordnung nicht selbstverstandlich ist, sondern stets gegen antidemokratische Tendenzen von uns
allen verteidigt werden muss.

Wir versetzen uns in verschiedene Rollen — auf der Grundlage eines Spielfilms — und schreiben aus den
verschiedenen Rollenperspektiven Texte.

Projektverlauf:

Mi Besuch der NS-Ausstellung des Marchivums Mannheim

Anschauen eines Spielfilms, der in der NS-Zeit spielt (Recherche erfolgt noch);
Do Verfassen kreativer und fiktionaler Schreibprodukte (Briefe, Dialoge, Tagebucheintrage etc.) aus

verschiedenen Perspektiven

Fertigstellung der Schreibprodukte

Fr . . .. . .
Vorbereitung einer Prasentation Uber unsere gewonnenen Erkenntnisse

Prasentation:
PPP oder Stellwand mit Fotos des Museumsbesuches und Ausschnitten der Schreibarbeiten der SuS.

Teilnehmer:

Schiller oder Lehrer als Projektexperten: Rei/ MM

Spezielle Fahigkeiten, die fur dieses Projekt
zwingend notwendig sind:

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Interesse an der Thematik
Min. Teilnehmeranzahl: 15 Max. Teilnehmeranzahl: | 30
Vorgesprach mit SuS am: 23.06.25

Kosten:

Betrag pro Teilnehmer: 5 Euro fir Eintritt & Fihrung im Marchivum, zusatzlich muss jeder Sus sich selbst
um ein OPNV-Ticket kiimmern.

Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Klassenzimmer, am liebsten C201, am 24./ 25.07.25

Bedarf an technischer Ausriistung: --



I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Let’s Dance
Verantwortliche Lehrperson: Petra Reinicke, Lucas KeRler
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Grundschritte und einfache Figuren in mehreren Standard- und Lateintanzen, z.B. Dicofox, Foxtrott,
Rumba, Salsa...

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Grundschritte einfache Figuren
Do Grundschritte einfache Figuren, kleine Choreografie
Er Ubung und kleine Choreografie

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Kurze Vorfiihrung

Teilnehmer:

Schiller oder Lehrer als Projektexperten:

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt
zwingend notwendig sind:

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: --

Am besten gleich

. Max. Teilnehmeranzahl:
viele mund w

Min. Teilnehmeranzahl:

Vorgesprach mit SuS am: -

Kosten:

Erwartete Kosten (max.): - Euro, bis zum - (Datum)
Betrag pro Teilnehmer: Euro
Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): 1/3 Turnhalle oder groRer Klassenraum

Bedarf an technischer Ausristung: --




S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Einflhrung in den Golfsport

Verantwortliche Lehrperson: Kristiane Reisch

Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel:

Die SuS erlernen die Golfschwung-Grundlagen, Abschlidge, verschiedene Arten von Golfschldagern und
ihre Verwendung

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Einflhrung in den Golfsport

Mi Adventure Golf im Anschluss daran kénnen die Schiiler (als Selbstzahler etwas Essen)

Ubungen auf dem Putting-Green, Pitching, Abschlige

Do Adventure Golf im Anschluss daran kénnen die Schiiler (als Selbstzahler etwas Essen)

Ubungen auf dem Putting-Green, Pitching, Abschlige, Besichtigung der Anlage
Fr Adventure Golf im Anschluss daran werden die Schiiler auf Kosten des Férdervereins zum Imbiss mit
einem Getrank eingeladen

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen

aussehen?
Fotos
Teilnehmer:
Schiler oder Lehrer als Projektexperten: Kristiane Reisch

Spezielle Fahigkeiten, die fur dieses Projekt

zwingend notwendig sind: keine

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Bequeme Kleidung, evtl Verpflegung

Min. Teilnehmeranzahl: 8 Max. Teilnehmeranzahl: 15

Vorgesprach mit SuS am:

Kosten:

Erwartete Kosten (max.): Euro, bis zum (Datum)

Betrag pro Teilnehmer: 10,00 Euro

Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...):

Bedarf an technischer Ausriistung:




I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Legoroboter mir Kl und Python
Verantwortliche Lehrperson: Schliitter, Konig, Hickl, Lauer
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Roboter (Lego) sollen gegeneinander FulRball spielen, Steuerung tber Gesten, Kamera, etc

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Installation, Programmierung (Micro Python, MQTT — Server, Einlernen der Gesten)
Do Programmierung (Steuerung der Roboter anhand der Gesten)
Er Programmierung , Spiel und Vorstellung (Optimierung)

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

FulRballspiel zweier Roboter Mannschaften gegeneinander

Teilnehmer:

Schiler oder Lehrer als Projektexperten: Lehrer s.o.

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt

Python Kenntni
zwingend notwendig sind: ython fenntnisse

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Ehrgeiz zu Gewinnen ¢

Min. Teilnehmeranzahl: 4 Max. Teilnehmeranzahl: 14

Vorgesprach mit SuS am:

Kosten:

Erwartete Kosten (max.): Euro, bis zum (Datum)
Betrag pro Teilnehmer: Euro
Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Zwei Computerrdume, Foyer C-Gebaude

Bedarf an technischer Ausriistung: Legoroboter, Kameras




I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: 3D Scan und Virtualisierung

Verantwortliche Lehrperson:

Verantwortlicher Schiiler: Klasse:

Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch
eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.

Scannen von Wieslochs Sauermilchhaffe oder vergleichbaren. Vorstellung des digitalen begehbaren
Modells

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi Scannen des Objektes und Uberspielen der Daten
Do Erstellen des Modells und Nacharbeiten beim Scanobjekt.
Er Fertigstellung und Veroéffentlichung

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?
Virtueller Rundgang durch das Objekt. op. auch online.

Teilnehmende:

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt

PCG kenntni
zwingend notwendig sind: rundkenntnisse

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: Lust auf Virtuelle Welten

Min. Teilnehmeranzahl: 2 Max. Teilnehmeranzahl:

Kosten:

Erwartete Kosten (max.): - Euro

Betrag pro Teilnehmer: - Euro

Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): Cisco Labor

Bedarf an technischer Ausriistung: Scanner
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Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Fitness- und Sport-Apps im Vergleich
Verantwortliche Lehrperson: Seiler
Verantwortlicher Schiiler: Klasse:
Projektziel: Information dariiber, was am Ende des dritten Projekttags erreicht werden sollte. Eventuell auch

eine Abgrenzung, was nicht erreichbar scheint, um eine klare Vorstellung (iber das Projekt zu
erhalten.
Fitness- und Sport-Apps sind eine beliebte Moglichkeit, Trainingsroutinen zu strukturieren, Fortschritte
zu verfolgen und motiviert Sport zu treiben. Sie bieten Flexibilitdt und ermoglichen ein Training nach
individuellen Vorlieben.
Die Teilnehmer des Projektes sollen Einblicke erhalten, tiber die....

e Steuerung, Bewertung und Optimierung von Bewegungsabldufen
e Steuerung der Trainingsplanung zur Umsetzung von Trainingszielen

e Auswertung von digitalem Feedback

... mit Hilfe verschiedener Fitness- und Sport-Apps.

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

Mi

Do

Fr

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Teilnehmende:

Spezielle Fahigkeiten, die fur dieses Projekt

zwingend notwendig sind: keine

Sportkleidung (erforderlich) , iPAD, Smartwatch

Das sollten die Teilnehmer mitbringen: . .
0.3. (optional)

Min. Teilnehmeranzahl: Max. Teilnehmeranzahl: 12




I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Kosten:
Erwartete Kosten (max.): O Euro

Betrag pro Teilnehmer: 0 Euro

Ressourcen:

Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...): 1 Hallendrittel KSH/ 2-3 Stunden Fitnessraum

Bedarf an technischer Ausristung: Stativ mit iPAD-Halterung



I_I S Projektanmeldung
Projekttage: 23.07. — 25.07.2025

Hubert-Sternberg-Schule

Projektname: Das ,,Mach die Welt ein bisschen besser!“-Projekt

Verantwortliche Lehrperson: K. Tran

Verantwortlicher Schiiler: - Klasse: -
Projektziel:

Hast du Lust, die Welt ein kleines Stlick besser zu machen? Dann sei dabei, wenn wir uns mit wichtigen
Themen rund um ,,Nachhaltigkeit” und ,, persdonlichem Engagement” beschaftigen.

Angesichts zahlreicher Probleme in der Welt und der Gesellschaft (z.B. Umweltzerstérung,
Klimaerwarmung, fehlender gesellschaftlicher Zusammenhalt, ...) werden wir ein Bewusstsein dafiir
bekommen, dass jeder Einzelne etwas tun kann, um die Welt zum Besseren zu verandern.

Wir behandeln die folgenden Themen:
= Bewusster Konsum und Kaufverhalten
= Essen und Nahrungsmittelproduktion (mit gemeinsamem Kochen leckerer vegetarischer
Gerichte)
* Personliches Engagement im Alltag (mit Ubungen zum Thema ,,Zivilcourage zeigen®)
= Ehrenamtliches Engagement (mit einer Flihrung durch die Tafel in Wiesloch)

Mach mit bei diesem Projekt, das nicht nur Spal8 macht, sondern auch etwas bewirkt!

Projektverlauf: Skizzenhafte Angabe iiber den inhaltlichen und zeitlichen Verlauf des Projekts.

- Kennenlernen; Motivation; Erwartungen
- Thema: Konsum und Kaufverhalten
o Welche Moglichkeiten gibt es, unser Konsumverhalten positiv zu verdndern?
Mi Beispiele: Kauf von Kleidung, Putzmitteln, Elektronik, Kosmetik, Reisen, ...
o Wir erstellen dazugehorige Info-Plakate, die wir im Schulhaus ausstellen
o Wir diskutieren Filmclips und Dokumentationen zum Thema ,, Konsum*
- Thema: Essen und Nahrungsmittelproduktion
o Welche globalen Auswirkungen hat die Nahrungsmittelproduktion?
Do Beispiele: Wasserverbrauch, Abholzung, Haltungsbedingungen von Tieren, ...
o Wir kochen und essen gemeinsam leckere vegetarische Gerichte
- Thema: Personliches Engagement und Ehrenamt
o Wie kénnen wir uns auch personlich im Alltag engagieren?
o Wir besuchen die Tafel in Wiesloch und bekommen eine Fiihrung mit der Tafel-
Fr Grunderin Sonja Huth
o Wir liben es, Zivilcourage zu zeigen (mit interaktiven Ubungen & Rollenspielen)
- Abschlussreflexion
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Projekttage: 23.07. — 25.07.2025
Hubert-Sternberg-Schule

Prasentation: Wie kénnte eine Prdsentation (Ergebnisse/Infos) fiir am Projekt nicht beteiligte Personen
aussehen?

Plakate auf Stellwanden

Teilnehmer:

Schiller oder Lehrer als Projektexperten: -

Spezielle Fahigkeiten, die fir dieses Projekt
zwingend notwendig sind:

- Tablet (falls vorhanden)

- Schreib- und Malutensilien

- Offenheit, sich auf ein Rollenspiel
einzulassen

Min. Teilnehmeranzahl: 6 Max. Teilnehmeranzahl: 20

Das sollten die Teilnehmer mitbringen:

Vorgesprach mit SuS am: -

Kosten:
Erwartete Kosten (max.): O Euro

Betrag pro Teilnehmer: 0 Euro

Ressourcen:
Raumbedarf (PC-Raum, Turnhalle, ...):
- Wahrend der drei Tage: ein Klassenraum (im C- oder D-Gebaudetrakt)

- Donnerstag (24.7.): Raum mit Abzugshaube (z.B. Physikraum) oder mit unempfindlichem
Rauchmelder fiir unsere Kochaktion
Bedarf an technischer Ausriistung:

- 3 Stellwande zum Aufhdngen der Plakate



	Projektangebot Aschauer, Butz, Grimme, Zilly - GeoCaching
	Projektangebot Benz, Ruhl - Höhlen
	Projektangebot Dörr, P. Vetter - Song
	Projektangebot Edinger - Storytelling
	Projektangebot Fechner, Wellenreuther, Weiss - Planspiele
	Projektangebot Grötzinger Impro-Theater
	Projektangebot Haas, Taubi - Psychische Gesundheit
	Projektangebot Hartlieb, Heeger, Heitel - Electronic Cash System
	Projektangebot Heisel - Astronomie
	Projektangebot Huber, Perner - Blackout, Fallout
	Projektangebot Kemm, Schirmer, Migdalas - Escape Room
	Projektangebot Konrad - LED–Lightshow
	Projektangebot Lapos, Studieren mit BAföG
	Projektangebot Loff, Haag - Cyberangriff
	Projektangebot Mertens - KI Gadgets
	Projektangebot Rausch - Murmelbahn
	Projektangebot Reinhardt, Maier - Andersartigkeit in Kunst & Gesellschaft, Museen
	Projektangebot Reinhardt, Maier - NS, Demokratie (Was hat das mit mir zu tun)
	Projektangebot Reinicke, Keßler - Tanzen
	Projektangebot Reisch - Golfen
	Projektangebot Schlütter, König, Hickl, Lauer - Legoroboter mit KI u Python
	Projektangebot Schröder - 3D-Scanner
	Projektangebot Seiler - Sport-Apps
	Projektangebot Tran - Wir machen die Welt besser



